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TARTALOM

A jaték 32 kor alaku kértydbdl all, amelyeken valddi ételek képei, 8 mesterkartya az alapvetd
izekkel: édes, sés, keserli és savanyu, valamint egy szjrulett talalhato.

A széjban [évé rulettkerék a nyelv azon részeit mutatja, amelyek az izlel6bimbdkon keresztiil
megkulonboztetik a kiilénbozd izeket.

A négy alapvetd izvildagot a kdvetkez6 ikonok jelképezik:

Edes

Savak Keser(

A kértyak anyaga kornyezetbardt, fenntarthaté erdékbdél szarmazik, nagy szédzalékban
Ujrahasznositott anyagokbdl ll, és 100%-ban Gjrahasznosithato.

Vastag, er6s, nagyon tartds és kivalé minéségl anyag.

AJANLOTT ELETKOR

Alkalmas 3 és 8 év kozotti gyermekek szdmara, de id6ésebb és/vagy specidlis igényu
gyermekek is hasznalhatjak.

Ez egy egyszerl asszocidciés jaték az izérzékelés mikodésének felfedezésére. Valddi
képekkel az élelmiszerek azonositdsdhoz és megismeréséhez az izek szerint: édes, sos,
keser( és savanyu.

Fedezze fel az izlel6bimbdk mikodését!

DIDAKTIKAI CELOK

- Azizérzékelés és az izlel6bimbdk muikodésének felfedezése.

- Afbizekismerete: édes, sés, keserl és savanyd, valamint a nyelv azon teriletei, ahol
ezek talalhatok.

- Az élelmiszerek osztalyozasa az uralkod¢ izlk szerint.

- Fejleszti a figyelmet és a koncentraciét.

- Gazdagitsa a székincset.
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JATEK RENDSZER

MEGISMERKEDUNK A KARTYAKON LEVO KEPEKKEL

A jaték megkezdése el6tt ajanlott megnézni és leirni a kartydkon 1évé képeket.

KOOPERATIV VALTOZAT

Anyag: Az anyag: szdj rulett, kor alaku ételkdrtydk és mesterkartydk az oldalan egyetlen izzel.
1. Szerelje fel a nyilat a rulettre.
2. Vélassza szét a fékartyakat az élelmiszerkartyaktol.
3. Forditsd fel az 0sszes ételkartyat képpel felfelé.

4. Felvaltva, a legfiatalabb jatékossal kezdve forditsd el a rulettkeréken 1évé nyilat,
keress egy, a nyil dltal jelzett iz( ételt, és tedd a megfelel6 izl mesterkartyara.

6. Ezutan forditsa meg az ételkartyat, hogy az ikonnal ellenérizze, hogy az
asszociacié helyes-e.

Ha nem, tegye vissza az ételkartyat képpel felfelé az asztal kbzepére.
Ha helyes, hagyja a kartyat a helyén, az élelmiszerrel felfelé.
7. Adja at a sorat a kdvetkez6 jatékosnak.

Ha a rulettnyil olyan izt pérget, amelynél mar nincs ételkartya az asztal
kozepén, akkor a kovetkez6 résztvevé van soron.

8. A jaték akkor ér véget, amikor az asztal kozepén mar nincs tobb ételkartya, és mind
a 8 mesterkartya elkészlilt azon az oldalon, ahol egyetlen iz van.

VERSENYKEPES VALTOZAT

Anyag: A négy izt tartalmazé mesterlapok az oldalan.
1. Szerelje fel a nyilat a rulettre.

2. Valassza szét a mesterkdrtydkat az ételkdrtydktol, és ossza szét a mesterkartyakat
a jatékosok kozott. Ha 8-ndl tobb jatékos van, jatszhatnak parban vagy csapatban is.

3. Az 6sszes ételkartyat képpel felfelé az asztal kozepére helyezzik.

4. Felvaltva, a legfiatalabb jatékossal kezdve forditsd el a rulettkeréken 1évé nyilat,
keress egy, a nyil dltal jelzett izUi ételt, és helyezd a mesterlapodon 1évé megfeleld iz
mellé.

5. Ezutan forditsa meg az ételkdrtyat, hogy az ikonnal ellenérizze, hogy az
asszociacié helyes-e.

Ha nem, tegye az ételt Ujra az asztal kdzepére, arccal felfelé.
Ha ez helyes, hagyja a kartyat a helyén, az élelmiszerrel felfelé.
6. Adja 4t a sorat a kovetkezd jatékosnak.

Ha a rulettnyil olyan izt pérget, amelynek mar nincs étekkartydja az asztal
kdzepén, vagy olyan izt, amelyet a jatékos mar kitoltott a fékartyajan, a sor a
kovetkez6 jatékosra szall.

7. Az a jatékos nyeri a jatékot, akinek el&szor sikerll mind a négy izesitéssel
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kiegészitenie a mesterlapjat.
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